Regulamin 11l Bydgoskiego Hackatonu

organizowanego przez Bydgoski Klaster Informatyczny

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin okresla warunki i zasady na jakich odbywa sie wydarzenie pod nazwg
11l Bydgoski Hackaton , zwane dalej Hackatonem.

2. Hackaton organizuje Stowarzyszenie Bydgoski Klaster Informatyczny z siedzibg w Bydgoszczy,
przy ul. Kopernika 1, 85-074 Bydgoszcz, zwany dalej Organizatorem.

3. Hackaton organizowany jest w dniach 29-30 marca 2019 r., w Bibliotece Gtéwnej Uniwersytetu
Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy, przy ul. Karola Szymanowskiego 3.

4. Motywem przewodnim Hackatonu jest udziat pasjonatéw programowania, zaréwno adeptéw
jak i praktykow, i tworzenie rozwigzan programistycznych na temat ogtoszony po otwarciu
wydarzenia.

5. Technologia wykonania projektu w ramach Hackatonu jest dowolna, z wykorzystaniem
narzedzi, bibliotek i ram (frameworks) uzywanych legalnie, w tym posiadajgcych licencje GPL
(GNU General Public License) lub réwnowazng albo co najmniej dozwolonych do bezptatnego
uzytku prywatnego.

6. Ideg Hackatonu jest przeksztatcenie w czasie nie dtuzszym niz 24 godziny pomystu w gotowy
produkt lub przynajmniej dziatajgcy prototyp. Hackaton nie jest przeznaczony dla promocji
produktdw lub do prezentowania rozbudowy o nowe funkcje produktéw juz istniejgcych.
Wymagana jest mozliwos¢ udokumentowania, np. z wykorzystaniem systemu kontroli wersji
jak Github lub Bitbucket, ze kod rozwigzania powstat podczas Hackatonu.

7. Produktem w szczegdlnosci moze byc:

a. program samodzielny (desktop),
b. aplikacja mobilna,

c. strona www,

d. gra komputerowa,

e. gra mobilna.

§2
ZASADY | WARUNKI UDZIALU

Udziat w Hackatonie jest bezptatny, dobrowolny i otwarty.

Informacje o rozpoczeciu naboru Uczestnikdw Organizator upowszechnia za pomoca wtasnych
kanatéw promaociji (strony www, media spotecznosciowe, mejling do zainteresowanych oséb i
instytucji itp.).

4. W Hackatonie moze uczestniczy¢ kazda osoba, zwana dalej Uczestnikiem, posiadajgca
adekwatng do specyfiki Hackatonu wiedze i umiejetnosci, w szczegdlnosci z zakresu
programowania aplikacji, tworzenia modeli biznesowych i projektowania graficznego, w tym:

a. osoba petnoletnia,
b. osoba niepetnoletnia za zgodg opiekuna prawnego wyrazong przy rejestracji oraz przy
jej obecnosci w trakcie Hackatonu.
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10.

Uczestnik stwierdza, ze nie ma zadnych przeciwskazan zdrowotnych aby mdgt uczestniczyé w
Hackatonie. Organizator ma wytgczong odpowiedzialnos$¢ z tego tytutu.

Warunkiem udzialu w Hackatonie jest uzupetnienie formularza zgtoszeniowego
zamieszczonego na oficjalnej stronie konkursu: www.bkihack.pl oraz akceptacja postanowien
niniejszego regulaminu. Zgtoszenie jest rozumiane jako akceptacja niniejszego regulaminu.
Strony informujace o lll Bydgoskim Hackatonie na portalach Facebook, LinkedIn i Meetup.com
majg jedynie role informacyjng i promocyjng i nie stuzg do oficjalnego zgtaszania uczestnictwa
w konkursie.

W Hackatonie mogg wzig¢ udziat zespoty ztozone z minimum 3, a maksymalnie 5 Uczestnikdw.
Dopuszcza sie mozliwosé tworzenia zespotéw w trakcie Hackatonu.

Maksymalna liczba oséb, ktéra moze wzigc udziat w Hackatonie wynosi 60.

O przyjeciu do konkursu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

§3
PRZEBIEG HACKATONU

Hackaton odbedzie sie dnia 29 marca 2019 r. od godziny 18.00 do godziny 18.00 dnia
nastepnego.
Organizator w trakcie Hackatonu zapewni:
a. dostep do Internetu za pomocg zabezpieczonej sieci Wi-Fi,
zasilanie elektryczne,
wyzywienie oraz napoje w ograniczonym zakresie,
wsparcie merytoryczne mentordw posiadajgcych adekwatne kompetencje,
stoty i krzesta dla Uczestnikéw, Jury i mentordw,

-0 o0 o

projektor multimedialny wraz z komputerem i niezbednym oprogramowaniem
przeznaczone do prezentacji projektow.

W pozostatym zakresie kazdy Uczestnik jest zobowigzany do korzystania z wtasnego sprzetu
oraz innych niezbednych mu do udziatu w Hackatonie narzedzi.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione, zgubione lub skradzione
podczas Hackatonu.

Uczestnicy s3 zobowigzani przestrzega¢ zasad bezpieczedstwa, przepiséw BHP i ppoz.
obowigzujgcych na terenie obiektu, w ktérym organizowany jest Hackaton. Kazdy z
Uczestnikéw otrzyma od Organizatora opaske na reke, ktdrg zobowigzany jest nosi¢ do konca
trwania konkursu.

Uczestnikéw Hackatonu obowigzuje zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu oraz substancji
psychoaktywnych. Na terenie Biblioteki obowigzuje catkowity zakaz palenia. Wyjscie na
zewnatrz w godzinach od 19.00-09.00 bedzie mozliwe w przedziatach czasowych podanych
przez Organizatora.

Organizator zastrzega, ze udostepnione media, urzadzenia oraz systemy i programy
komputerowe nie mogg by¢ uzyte do celéw innych niz do udziatu w Hackatonie.
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§4
ZASADY OCENY, WYBOR ZWYCIEZCOW ORAZ PRZYZNANIE NAGROD

Po zakonczeniu Hackatonu Uczestnicy zaprezentujg swoje prace, nastepnie Jury powotane
przez Organizatora Hackatonu wybierze 3 (trzy) najlepsze prace za pomoca gtosowania, ktdre
oceni wedtug nastepujgcych kryteridw:

a. gotowosé produktu w postaci dziatajgcego programu lub jego prototypu,

b. innowacyjnosc i potencjat biznesowy,

c. formutaisposdb prezentaciji.
Prezentacja projektu powstatego w ramach Hackatonu bedzie trwata ok. 5 minut.
Przygotowane projekty zostang ocenione przez Jury, w sktad ktérego wejdg osoby
reprezentujgce Organizatora. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
Zgtoszony do oceny projekt musi bazowaé¢ na pracy wtasnej Uczestnikdow (nie dopuszcza sie
korzystania z pomocy zewnetrznej).
W ramach Hackatonu mogg zostac¢ przyznane nagrody rzeczowe w razie ich ufundowania przez
Organizatora i sponsorow.
Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny, ani na inng nagrode.

§5
WEASNOSC INTELEKTUALNA

Wiascicielami wszelkich praw wtasnosci intelektualnej do praci utwordéw stworzonych podczas
Hackatonu sg Uczestnicy.

Uczestnik poswiadcza, iz jest autorem lub wspdétautorem wszelkich prac wykonanych podczas
Hackatonu oraz, ze prace te nie naruszajg jakichkolwiek praw oséb trzecich. Uczestnik
oswiadcza, iz bierze na siebie wszelkg odpowiedzialnos¢ z tytutu roszczen osdéb trzecich,
kierowanych wobec Organizatora, ktére powstatyby w zwigzku z udziatem w Hackatonie.
Uczestnik udziela Organizatorom zgody na wykorzystanie bez wynagrodzenia wszelkich
fotografii ukazujacych projekty, ktére zostaty stworzone w trakcie trwania Hackatonu dla
celdw wewnetrznych oraz promocyjnych.

§5
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

[Administrator danych] Informujemy, ze Paristwa dane osobowe bedg przetwarzane przez
Stowarzyszenie Bydgoski Klaster Informatyczny z siedzibg w Bydgoszczy przy ul. Kopernika
1, 85- 074 Bydgoszcz (,,Organizator”).

[Podstawa podania danych] Podanie danych jest dobrowolne, lecz jest konieczne do
petnej i prawidtowe] realizacji przez Organizatora dziatan, w zwigzku z ktorymi
udostepniajg Panstwo swoje dane osobowe.

[Cel i podstawa prawna przetwarzania] Przetwarzanie Panstwa danych osobowych przez
Organizatora jest zgodne z prawem, poniewaz jest niezbedne w celu realizacji dla Panstwa
przez Organizatora dziatan, w zwigzku z ktdrymi udostepniajg Panstwa swoje dane
osobowe (tj. wykonywania praw i obowigzkéw wynikajacych z regulaminu danego
dziatania Organizatora) oraz do celdw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych intereséw

Plik Regulamin_BKIHack 2019 weFin.docx Str.3z5



realizowanych przez Organizatora obejmujgcych: rozpatrywanie reklamacji, przetwarzanie
w celach analitycznych i statystycznych. Podstawe prawng przetwarzania Panstwa danych
osobowych stanowig, odpowiednio, art. 6 ust. 1 lit. b lub f rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) - okreslanego mianem ,,RODO”.

4. [Okres przetwarzania] Panstwa dane osobowe bedga przetwarzane przez okres realizacji
przez Organizatora dziatan, w zwigzku z ktérymi udostepnili Paistwo swoje dane
osobowe, okres rozpatrywania reklamacji dotyczacych tych dziatan, do czasu uptywu
terminu przedawnienia roszczedn zwigzanych z tymi dziataniami, a w zakresie
przetwarzania danych w celach marketingowych, analitycznych i statystycznych - do czasu
zgtoszenia przez Panstwa sprzeciwu wobec przetwarzania danych w tych celach.

5. [Panstwa prawa] Zgodnie z zasadami okreslonymi w majgcych zastosowanie przepisach o
ochronie danych osobowych i w przewidzianym w nich zakresie, przystuguje Panstwu
prawo dostepu do Panstwa danych osobowych, prawo ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania oraz prawo do przenoszenia danych. Majg Panstwo réwniez
prawo w kazdym czasie wnies¢ sprzeciw wobec przetwarzania Panstwa danych w celach
marketingowych, statystycznych i analitycznych.

6. [Organ ochrony danych osobowych] Przystuguje Panstwu prawo wniesienia skargi w
zwigzku z dokonywanym przez nas przetwarzaniem do organu sprawujgcego w Polsce
nadzor nad ochrong danych osobowych - do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

7. [Dane kontaktowe] Jezeli bedg mieli Panstwo pytania lub bedg chcieli zrealizowaé
przystugujgce Panstwu prawa dotyczgce przetwarzania danych, prosimy o kontakt z
Biurem Organizatora pod adresem e-mail: biuro@bki.org.pl . W sprawie ochrony danych
mozna kontaktowac sie réwniez wysytajac korespondencje na adres: Stowarzyszenie
Bydgoski Klaster Informatyczny, ul. Kopernika 1, 85- 074 Bydgoszcz. Wycofania
(odwotania) zgody na otrzymywanie informacji drogg elektroniczng mozna dokonaé w
kazdym czasie poprzez ztozenie Organizatorowi oswiadczenia w tym przedmiocie, w
szczegolnosci e-mailem wystanym na adres: biuro@bki.org.pl lub poprzez kontakt na adres
pocztowy Stowarzyszenie Bydgoski Klaster Informatyczny, ul. Kopernika 1, 85- 074
Bydgoszcz.

8. [Pseudonim] Uczestnik moze zastrzec wystepowanie w Hackatonie pod pseudomimem, z tym
ze nie uchybia to koniecznosci podania do wiadomosci Organizatora faktycznych danych
osobowych.

9. [Wizerunek i gtos uczestnika] Uczestnik poprzez udziat w Hackatonie udziela zezwolenia na
utrwalenie i wykorzystanie swojego wizerunku i gtosu w materiatach foto, audio i wideo w
celach promocyjnych, bez ograniczen czasowych i terytorialnych oraz bez wynagrodzenia.
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§6
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien
niniejszego regulaminu.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci wynikajgcej z odwotania lub zmiany daty Hackatonu
a wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytaczone.

3. Poprzez zgtoszenie udziatu w Hackatonie Uczestnik akceptuje i zobowigzuje sie do
przestrzegania postanowien niniejszego regulaminu.

4. Wszelkie naruszenia niniejszego regulaminu a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych
danych osobowych lub naruszenie przepiséw obowigzujgcego prawa upowaznia Organizatora
do wykluczenia Uczestnika z udziatu w Hackatonie.

5. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem jego zatwierdzenia.

6. Regulamin zostat zatwierdzony przez zarzad Organizatora — Stowarzyszenia Bydgoski Klaster
Informatyczny 25.02.2019 r.
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